РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

по  информатике 

9 класс

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ШКОЛЫ

2ч. в неделю, всего – 68 ч.                            

Пояснительная записка

- Федеральный государственный образовательный  стандарт основного общего образования,  утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации 17.12.2010 №1897;

- Примерная основная образовательная программа основного общего образования (одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию,  протокол от 08.04.2015 №1/15);

· Основной образовательной программы основного общего образования  муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Мурзинская средняя общеобразовательная школа» Апастовского муниципального района Республики Татарстан, реализующего Федеральный компонент государственного стандарта  основного общего образования.
- Положения  о рабочей программе учебного предмета, курса  в МБОУ      «Мурзинская средняя общеобразовательная школа»

 - Учебного плана муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Мурзинская средняя общеобразовательная школа» Апастовского муниципального района Республики Татарстан на 2019 – 2020 учебный год  (утвержденного решением педагогического совета (Протокол №1, от 29 августа 2019 года и приказом МБОУ «Мурзинская СОШ» от 31 августа 2019г, №41). 
- Методические рекомендации по разработке учебного плана основного общего и среднего общего образования для общеобразовательных организаций Республики Татарстан (от 19.08.2015 № исх-1063/15);

- Федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) Министерством образования и науки РФ к использованию в образовательном процессе в 2019/2020 учебном году. 

- Календарный учебный график  на 2019/2020 учебный год.

- Авторская программа И.Г. Семакина, М.С. Цветковой , ФГОС Программа для основной школы 7-9 классы./ И.Г. Семакин, М.С.Цветкова.- Москва. БИНОМ. Лаборатория знаний 2016 год.
Обучение ведется по учебнику И.Г.Семакин, Л.А. Залогова, Информатика, 8 класс, Москва. БИНОМ. Лаборатория знаний 2017 год.
Данная рабочая программа предусматривает изучение тем образовательного стандарта, распределяет учебные часы по разделам курса и предполагает последовательность изучения разделов и тем учебного курса «Информатика и ИКТ» с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет количество практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности учащихся. 

Информатика изучается в 9 классе основной школы 2 часа в неделю -всего 68 ч. 

 Личностные и метапредметные результаты освоения учебного предмета

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие 

личностные результаты:

1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.    

2. Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 

3. Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.  

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие 

метапредметные результаты:

1.Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.
2.Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения

3.Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.

4. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач.

5. Формирование и развитие компетентности в области использования ИКТ (ИКТ-компетенции). 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются предметные результаты, которые включают: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения, специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают: 

1. Формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

2. Формирование представления об основных изучаемых понятиях — «информация», «алгоритм», «модель» — и их свойствах; 

3. Развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

4. Формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

5. Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Содержание учебного предмета

9 класс (68 часов)

1. Управление и алгоритмы  

Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя система команд исполнителя, режимы работы.

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов;  составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).

Учащиеся должны знать:

что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;
сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
что такое  алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
в чем состоят  основные свойства алгоритма;
способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.
Учащиеся должны уметь:

при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;
пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
составлять  линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

2. Введение в программирование  

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования  высокого уровня (ЯПВУ), их классификация.  Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

Учащиеся должны знать:

основные виды и типы величин;

назначение языков программирования;

что такое трансляция; 
назначение систем программирования;
правила оформления программы на Паскале;
правила представления данных и операторов на Паскале;
последовательность выполнения программы в системе программирования..
Учащиеся должны уметь:

работать с готовой программой на Паскале;

составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

составлять несложные программы обработки одномерных массивов;

отлаживать, и исполнять программы в системе программирования.

3. Информационные технологии и общество 

Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере.

Учащиеся должны знать:

 основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;

основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;

 в чем состоит проблема безопасности информации;

 какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов.

. Учащийся должен уметь:

регулировать свою информационную деятельность в соответствие с этическими и правовыми нормами общества.

Материально-техническое и информационное обеспечение учебного процесса
1.  Учебник  «Информатика» для 9 класса. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019
2.  Задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний. 2014

3.  Методическое пособие для учителя (авторы: Семакин И.Г., Шеина Т.Ю.). Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016
4.  Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/). 
5.   Комплект дидактических материалов для текущего контроля результатов обучения по информатике в основной школе, под. ред. Семакина И.Г. (доступ через авторскую мастерскую на сайте методической службы). 
Оборудование и приборы:

1.  Операционная система Windows. 

2.  Пакет офисных приложений Microsoft Offiсe 

3.  Плакаты 

4.  Ресурсы  Единой  коллекции  цифровых  образовательных  ресурсов 

(http://school-collection.edu.ru/). 

5.  Материалы  авторской  мастерской  Семакина И.Г.

(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika). 

6.  Информационно-образовательный  портал  для  учителя  информатики  и 

ИКТ «Клякса.net»: http://klyaksa.net 

7.  Методическая  копилка  учителя  информатики:  http://www.metod-kopilka.ru

Тематическое планирование базового курса информатики для 9 класса 
	№ п/п
	Тема урока
	Характеристика деятельности учащихся
	Планируемые результаты освоения материала
	Дата проведения

	
	
	
	
	По плану
	Факт.

	1
	Правила ТБ. Повторение темы Электронная таблица
	
	
	
	

	2
	Повторение темы Электронная таблица
	
	
	
	

	
	Глава I. Управление и алгоритмы (14 часов)
	
	
	
	

	3
	Управление и кибернетика 
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Знать определение кибернетики, управления, обратная связь и тд.
	
	

	4
	Управление с обратной связью
	
	
	
	

	5
	Определение  и свойства алгоритма
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Знать определение алгоритма, его свойства и способы записи, блок-схемы
	
	

	6
	Исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режимы работы.
	
	
	
	

	7
	Графический учебный исполнитель.
	
	
	
	

	8
	Практическая работа «Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов»
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником

Применение ЗУН
	Иметь представление об исполнителях. Уметь осуществлять разработку линейного алгоритма
	
	

	9
	Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод.
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Иметь представление о вспомогательном алгоритме и о методе полед. детализ.
	
	

	10
	Пр.р. №2: «Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов»
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь работать с УИ алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов
	
	

	11
	Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием.
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Знать алгоритмическую конструкцию цикл..
	
	

	12
	Пр.р. №3: «Разработка циклических алгоритмов»
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь осуществлять разработку циклического алгоритма с использованием операций повтора
	
	

	13
	Ветвления. Использование двухшаговой детализации
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Знать алгоритмическую конструкцию: ветвление. 
	
	

	14
	Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма. 
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Уметь осуществлять разработку разветвляющегося алгоритма, использовать метод последователҗной детализации
	
	

	15
	Использование ветвлений
	
	
	
	

	16
	Контрольная работа №1 «Управление и алгоритмы»
	Проверка ЗУН
	
	
	

	
	Глава II. Введение в программирование (40 часов)
	
	
	
	

	17
	Понятие о программировании..
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Знать определение программирования

	
	

	18
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, основные типы, присваивание, ввод и вывод данных
	
	. Уметь записывать математические функции.

Знать операции языка Паскаль.

Знать типы данных, уметь описывать типы данных языка Паскаль
	
	

	19
	Линейные вычислительные алгоритмы
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Знать определение величины, системы команд, линейные вычислительные алгоритмы
	
	

	20
	Линейные вычислительные алгоритмы
	
	
	
	

	21
	Пр.р. №4: «Построение блок-схем линейных вычислительных алгоритмов 
	Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь построить блок-схемы линейных вычислительных алгоритмов
	
	

	22
	Пр.р Решение задач  на линейные алгоритмы
	
	
	
	

	23
	Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. 
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Знать алфавит языка Pascal Разработка и запись на языке программирования Pascal типовых алгоритмов.
	
	

	24
	Операторы ввода, вывода, присваивания.
	
	
	
	

	25
	Пр.р. №5: «Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование». 
	Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь работать в среде программирования ТР

Уметь составлять программы для решения задач на линейные и условные операторы.
	
	

	26
	Пр.р. №6: «Программирование на Паскале линейных алгоритмов»
	
	
	
	

	27
	Оператор ветвления. 
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Знать основную структуру оператора выбора, составного оператора, условного оператора. Уметь применять для решения задач
	
	

	28
	Логические операции на Паскале
	
	
	
	

	29
	Пр.р. №7: «Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора ветвления и логических операций»
	Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь разрабатывать программы на языке Паскаль с использованием оператора ветвления и логических операций
	
	

	30
	Пр.р Решение задач на ветвление
	
	
	
	

	31
	Циклы на языке Паскаль
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Знать основные циклические схемы. Уметь составлять программы для решения задач на циклы
	
	

	32
	Циклы на языке Паскаль
	
	
	
	

	33
	Пр.р. №8: «Разработка программ c использованием цикла с предусловием»
	Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь составлять программы для решения задач на циклы
	
	

	34
	Сочетание циклов и ветвлений. Алгоритм Евклида
	
	
	
	

	35
	Использование алгоритма Евклида при решении задач
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Уметь составлять программы для решения задач на циклы
	
	

	36
	Таблицы и массивы
	Проверка ЗУН
	
	
	

	37
	Одномерные массивы в Паскале
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Знать основную структуру таблиц и массивов
	
	

	38
	Заполнение одномерного массива. Вывод на экран


	
	
	
	

	39
	Пр.р. Решение задач на использование  одномерного массива
	Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь разрабатывать программы обработки одномерных массивов
	
	

	40
	Пр.р. Решение задач на использование  одномерного массива
	
	
	
	

	41
	Пр.р. №9: «Разработка программ обработки одномерных массивов
	
	
	
	

	42
	Двумерные  массивы в Паскале
	
	Знать принципы  формирования массивов в языке Pascal 
	
	

	43
	Заполнение двумерного массива. Вывод на экран


	
	
	
	

	44
	Пр.р. Решение задач на использование  двумерного массива
	Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь разрабатывать программы обработки двумерных массивов
	
	

	45
	Пр.р. Решение задач на использование  двумерного массива
	
	
	
	

	46
	Пр.р. «Разработка программ обработки двумерных массивов»
	
	
	
	

	47-48
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Знать понятие случайного числа. Уметь составлять программы с датчиком случ. чисел и осуществлять поиск чисел в массиве
	
	

	49-50
	Пр.р. «Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве» 
	Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь разрабатывать программы поиска числа в случайно сформированном массиве
	
	

	51-52
	Сортировка массива Пр.р.  «Составление программы  на Паскале сортировки массива»
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь составлять программы на сортировку массивов
	
	

	53
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива. 
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь разрабатывать программы обработки одномерных массивов
	
	

	54
	Пр.р.  «Составление программы на Паскале поиска минимального и максимального элементов»
	
	
	
	

	55
	Пр.р. Составление программы  на Паскале сортировки массива
	Работа с учебником

Применение ЗУН
	Уметь составлять программы на сортировку массивов
	
	

	56
	Контрольная работа №3 «Введение в программирование»
	Проверка ЗУН
	
	
	

	
	Глава III. Информационные технологии и общество (8)
	
	
	
	

	57-58
	Предыстория информатики. 
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Умение применять коммуникационные технологии в своей повседневной деятельности
	
	

	59-60
	История ЭВМ, программного обеспечения и ИКТ
	
	
	
	

	61-62
	Социальная информатика: информационные ресурсы, информационное общество
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Умение различать лицензионные, условно бесплатные и бесплатные программы
	
	

	63-64
	Социальная информатика: информационная безопасность
	Приобретение новых знаний

Работа с учебником
	Умение определять основные компоненты информационной культуры человека
	
	

	65
	Контрольная работа №4 «Информационные технологии и общество»
	Проверка ЗУН
	
	
	

	66
	Повторение по курсу 9 класса
	Обобщение ЗУН
	
	
	

	67
	Повторение по курсу 9 класса
	Обобщение ЗУН
	
	
	

	68
	Итоговое тестирование по курсу 9 класса
	Проверка ЗУН
	
	
	


Нормы оценок 

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного (письменного опроса), практикума. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

При выполнении практической работы и контрольной работы:

При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

    грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;   

   погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

   недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

    мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. 
Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

   «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

   «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

   «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

   «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала) или отказ от выполнения учебных обязанностей.
